Mein Wort beginnt mit ...

Gruppe 10 Min. | 4

Ein Ratespiel zur Lautanalyse und -synthese

Interaktion: Mit Woértern spielen

Jedes Kind hat sich ein Wort vorgenommen, von dem es die einzelnen
Buchstaben kennt. Wenn nétig hat die Lehrperson das Wort aufge-
schrieben, oder das Kind hat Karten mit den Buchstaben vorbereitet.

Anregung

e Mein Wort beginnt mit K, verkindet das erste Kind. Es schreibt den
Buchstaben an die Wandtafel oder legt ihn als Wortkarte in die
Tischmitte.

— Jetzt wird reihum je einmal geraten: Kirche - Krote - Kindergarten
- Kamm - Kénguru - Klo - Kran ...

— Hat niemand die Losung, wird der zweite Buchstabe bekannt
gegeben: K+a.

— Wieder wird geraten: Katze - Kartoffel - Kamel ...

— Wenn nétig folgt der dritte: K+a+n: Kanone - Kanister — dann end-
lich richtig: Kaninchen.

— Wer das Wort erraten hat, fahrt mit seinem eigenen Wort weiter.

Weiterfiihrung

e Das Spiel wird schriftlich gespielt: Das mogliche Wort wird nicht
gesagt, sondern — so gut es eben schon geht — aufgeschrieben.

e Besonders anspruchsvoll wird die Aufgabe, wenn wir mit dem letz-
ten Buchstaben beginnen.

Das Spiel verlangt eine gute Buch-
stabenkenntnis und einiges an
Sicherheit im Aufgliedern des
Wortes in Buchstaben. Und es
férdert diese Fahigkeiten natdr-
lich auch in spielerischer Weise.

Zur Einfihrung des Spiels wéhlt
die Lehrperson einfache Wérter
mit einem einfachen Laut —
Buchstaben — Bezug.

aus: 10 x 10 Zugange zur Schrift

www.erle-verlag.ch




