Vorwort

Eine Unterrichtshilfe fur eine Lernstufe anzubieten, die formal so nicht umschrieben und abgegrenzt ist, ist ein
Wagnis. Es gibt zur Zeit noch keinen Namen fir diese Stufe — man spricht von Basisstufe, Grundstufe, Anfangs-
stufe — es ist die Schule der vier bis etwa achtjahrigen Kinder. Getreu dem Ziel der Reihe «10x 10 Ideen fur den
Unterricht» stellen wir hier Impulse, Anregungen und Aufgaben zusammen, die das Erproben und Erkunden, das
Nachdenken und Ersplren in Gang bringen und so zum Lernen herausfordern wollen.

Kinder sind gllcklicherweise neugierig und unternehmungslustig. Es gentigen oft Impulse: Versucht ..., Beobach-
tet ..., Vergleicht ..., Gestaltet ... um Lernaktivitdten auszuldsen. Doch Kinder sind auch unterschiedlich: Wahrend
sich die einen engagiert an eine Aufgabe machen, zeigen andere wenig Ausdauer. Es gilt darum, die Prozesse
aufmerksam zu beobachten und wenn nétig helfend einzugreifen, anzuregen, zu unterstitzen, vielleicht zu kor-
rigieren. Grundsatzlich wird die Lehrperson die kindlichen Bemihungen anerkennen und begleiten.

Die Aufgaben wurden von Dozierenden der Pddagogischen Hochschule des Kantons Aargau zusammengetragen.
Fur das Kapitel «Werken» haben wir uns am Buch «Werkweiser 1» von Karolin Weber (Schulverlag Bern) orien-
tiert. Lehrpersonen aus der Praxis haben uns ebenso beraten wie wissenschaftliche Begleiter der Versuchsklassen.

Die Prasentationsform der Aufgaben folgt dem bewahrten Muster der Reihe: Auf jeder Seite wird eine in sich
geschlossene Aufgabe dargestellt. Die Impulse kénnen von der Lehrperson in der Regel direkt als Aufgabenstel-
lung fur die Kinder tbernommen werden. Im 10. Teil (Klassengemeinschaft) richten sich die Anregungen an die
Lehrperson selbst.

Es ist nicht selbstversténdlich, dass sich so viele Kolleginnen und Kollegen die Mihe genommen haben, ihre Er-
fahrungen mit den Kindern der Eingangsstufe in Impulse umzusetzen und diese ihren Kolleginnen und Kollegen
zuganglich zu machen. Wir danken allen Autor/innen und Berater/innen fiir ihre engagierte und ideenreiche
Arbeit und fur die Zusammenstellung und Weitergabe ihrer praktischen Erfahrungen.

Zofingen, Dezember 2007 Karl Ernst, Herausgeber



Orientierungshilfe

Die Aufgaben sind nach den Fachern und Lernbereichen geordnet und auf die Ziele des zweiten Schuljahres aus-
gerichtet. Anregungen zu Ubergreifenden und grundlegenden schulischen Aufgaben — insbesondere im Kapitel
«Klassengemeinschaft» — sind im Rahmen dieser Reihe fur alle Schuljahre ahnlich.
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